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Este estudo diz respeito a um relato de 

experiência. Para tanto, utiliza-se da realidade 

aumentada (RA) como estímulo para criar 

histórias, possibilitando a imersão dos alunos

no espaço híbrido por meio de práticas de

participação ativa.
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INTRODUÇÃO

OBJETIVO

Relatar a experiência vivenciada por 

professores, utilizando a RA, como estímulo 

para estudantes do Ensino Fundamental criar 

histórias mais ricas e envolventes, oferecendo 

uma experiência capaz de ampliar a 

compreensão e o engajamento com o texto. 

METODOLOGIA

CONCLUSÃO

A experiência vivenciada proporcionou o 

desenvolvimento de habilidades de escrita 

narrativa em realidade aumentada. Além disso, 

tornou as aulas de produção textual mais 

significativa e prazerosa para os estudantes.

REFERÊNCIAS

Etapas:

❑ Exposição sobre RA;

❑ Passo a passo de como utilizar esse 

recurso;

❑ Imagens e informações do ambiente real 

para serem interagidos com objetos virtuais;

❑ Processamento dos dados, permitindo a RA 

reconhecer os objetos identificados com as 

câmeras através do aplicativo ARLOOPA.
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